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EinfUhrung

Ausgehend von der konzeptionellen Idee eines fliegenden
klingenden Vogelteppiches entstand in einer Woche
intensiver Arbeit dieses grolde begehbare Spiel, in dem die
mitwirkenden Spieler selbst zu Akteuren werden und ihr
Wissen uber das Fliegen anwenden mussen.

Die Unterrichtsfacher Biologie, Kunsterziehung und Ethik
wirken interdisziplinar und fordern das vernetzte Denken bei
Lehrern und Schulern wahrend der Arbeit.

,Das grolde Spiel vom Fliegen® ist Lernprozess und
Lernergebnis zugleich — Ausdruck facherverbindenden
Unterrichts am Gymnasium.
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Projektleitung

Bettina Karger

Fachlehrerin flr Biologie / Chemie

Kathleen Kozik-Busse

Fachlehrerin fur Ethik / Kunsterziehung / Geschichte




Mitwirkende Schuler und Schulerinnen

Hai An als Graureiher
Minh als Blasshuhn
Oliver als Stockente

Patrick als Krahe
Karolin als Libelle
Jessica als Tagpfauenauge
Johannes als Maikafer
Gregor als Mowe
Saskia als Elster
Julia als Zitonenfalter

Konrad als Mucke



Wochenarbeitsplan
Montag
ldeensammlung und Spielplangestaltung

Dienstag
Mikroskopieren und Spielfigurenbau

Mittwoch
Spielfigurenbau und Spielkonzeption

Donnerstag
Vogelexkursion Zoo Dresden

Freitag

Expertengesprach in der Forschungsstelle des
Tierkundemuseums und Spielerprobung



Montag

* |deensammlung und Spielplangestaltung






Dienstag

* Arbeit mit dem Praparierkasten
* Zerlegen eines Mehlkafers












* Beobachten der Tracheen und Stigmen

* Fragen uber Fragen ...

1.Warum ist die Stockente so leicht?
2.Wieso ist eine Feder luftundurchlassig?

3.Welche Voraussetzungen benotigen die Tiere
zum Fliegen?
4. Wie halt sich ein Tier in der Luft?

5.Wie erklaren sich Flugelschlag und
Flugverhalten?









Auswerten der Steckbriefe






* Entwerfen der Spielfiguren

* Herstellen von Grundformen des
Flugkorpers aus Pappe und Draht





















e Sammeln von weiteren ldeen zur
Spielstrategie









Mittwoch

* Bespannen der Flugel mit farbigen Stoffen


















* Prasentation der Spielfiguren ,Wir und
unsere Flugtiere®













































* Aufschreiben der Spielanleitung und
Gestalten des Spielwurfels












Donnerstag

* Ankunft bei den Flamingos
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* Impressionen am Rande
























* Beobachtung und Dokumentation des
Verhaltens der Pelikane, Storche und
Pinguine





















* Prasentation und Auswertung der
Beobachtungsaufgaben
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* Formen eines Pelikanreliefs im Sand
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o Flug-Freizeit” am Klettergerust
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e Gestalten von Waurfel, Federn und
Spielfeldern






- > o










Freitag

* Ankunft in der Forschungsstelle des
Tierkundemuseums Dresden in Klotzsche






* Depotrundgang mit Herrn Dr. Schmidt,
Chef der Kaferabteilung mit ca. 3 Mio
Kaferpraperaten
























* Einblick in die Schmetterlingsammlung












Erprobung unseres Spiels
,Das grolde Spiel vom Fliegen”
auf dem Schulhof


















